Regulamin III Edycji HULLO Rivals FC 26

§1. Postanowienia ogolne

1. Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrécie ,,Regulamin”) dotyczy turnieju FC 26 w
HULLO, ktoéry odbedzie si¢ w dniach 11 KWIETNIA 2026 roku w HULLO Edu-Fun w
sali gier.

2. Organizatorem turnieju jest Fundacja Rozwoju Warmii i Mazur

3. Kazdy z uczestnikdw Turnieju zobowigzany jest do zapoznania si¢ z Regulaminem
oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek réwnoznaczne jest z akceptacja
postanowien Regulaminu.

4. Do udziatu w turnieju wymagane jest wplacenie 10 ztotych wpisowego.

5. Warunkiem uczestnictwa jest przestanie wypetnionej karty zgtoszeniowej poprzez
formularz Google lub osobiscie w Gtownym Budynku Hullo Edu-Fun, Fijewo 85D
14-260 Lubawa. W przypadku 0sob niepetnoletnich wymagana jest pisemna zgoda
rodzica na udziat w turnieju.

6. Pytania prosimy kierowa¢ na adres mailowy fundacjavrO@gmail.com lub tel. +48 797
707 693.

7. Ilo$¢ uczestnikow to 16 osob. Decyduje kolejnosé zapisow.
8. W przypadku duzej ilosci chetnych ilos¢ miejsc moze ulec zmianie.

9. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zgubione, zniszczone lub skradzione
rzeczy osobiste uczestnikow.

10. Za ztamanie Regulaminu groza kary, ktére szczegoétowo opisuje sekcja Regulaminu
pt. ,,.Dzialania zabronione i kary”.

11. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.
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§2. System rozgrywek

1. W Turnieju udziat biorg samodzielni gracze.
2. Mecze rozgrywane sg na konsoli PlayStation 5 (sprz¢t zapewnia Organizator).
3. System rozgrywania turnieju zostanie ogltoszony w dniu turnieju.

4. Uczestnicy przed turniejem wezmg udziat w losowaniu, ktore wytoni miejsca w
drabince 1 klub, ktérym beda gra¢ juz do konca turnieju. Pula druzyn obejmuje 20
najlepszych ligowych klubow z gry.

5. Losowanie miejsc w drabince odbe¢dzie si¢ przed rozpoczgciem turnieju.

6. Mecz przerwany z przyczyn lezacych po stronie Organizatora zostanie niezwtocznie
wznowiony od wyniku obowigzujgcego w chwili jego przerwania.

§3. Rozgrywka meczowa

1. Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry EA Sports FC 26 (wersja na
konsole).

2. Mecze rozgrywane sg poprzez mecz towarzyski, druzynami klubowymi.

3. Kazdy z uczestnikow wezmie udzial w losowaniu, w ktorym wytypowane beda
druzyny, ktérymi bedzie grat.

4. Kazdy uczestnik ma 60 sekund na dokonanie zmian w sktadach swoich zespotow.

5. Jakiekolwiek przerwy w meczu sg dozwolone wytacznie wtedy, gdy pitka jest poza
gra. Pauza w trakcie posiadania pitki przez przeciwnika skutkuje ostrzezeniem, a kazdy
kolejny taki przypadek karany jest dodaniem przeciwnikowi jednej bramki.

6. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godzin meczéw. Maksymalne
spéznienie to 5 minut.



§4. Ustawienia gry

1. Ustawienia gry beda takie same w kazdym meczu.
2. Dhugos$¢ potowy: 3 minut (pierwsza faza), 5 minut (po6tfinat i finat).
3. Poziom trudnosci: Klasa Swiatowa.

4. Szybko$¢ gry: Normalna.

5. Kontuzje: Wh..

6. Spalone: Wt.

7. Kartki: Wt

8. Zagrania reka: Wi

9. Stadion: Dowolny.

10. Pogoda: Dobra.

11. Pora dnia: dzien/noc.

12. Liczba zmian: 3.

13. Sterowanie: Dowolne.

14. Kamera: Wspolpraca.

15. Zmiana ustawien gry przez gracza jest zabroniona.

§5. Dzialania zabronione i kary

Za niesportowa gre uznaje si¢ m.in.:

a) celowe wytaczenie sprzetu,

b) niesportowe zachowanie (werbalne przeszkadzanie przeciwnikowi),
c) pauzowanie gry w trakcie ataku przeciwnika,

d) gre na czas,



e) celowe oddanie meczu.

Organizator moze udzieli¢ ostrzezenia, przyzna¢ walkower lub zdyskwalifikowac
zawodnika.

§6. Nagrody

Za zajgcie trzech pierwszych miejsc Organizator przewidzial nagrody rzeczowe.

§7. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie. Turniej FIFA nie jest
powiazany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc.
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